Cykl lekcji poświęconych opowiadaniom Andrzeja Sapkowskiego

                        Ostatnie życzenie i Miecz  przeznaczenia
Temat: Andrzej Sapkowski w sieci WWW (lekcja języka polskiego połączona z elementami informatyki )

Cele:

Uczeń:

· przedstawia najważniejsze fakty z życia Andrzeja Sapkowskiego,

· wymienia tytuły utworów,

· dokonuje selekcji materiału,

· przedstawia biogram autora.

Przebieg lekcji:

1.Wprowadzenie

   Zapoznanie z tematem i celami lekcji. Krótkie omówienie pracy z komputerem. Przypomnienie zasad korzystania z zasobów Internetu.

2.Rozwinięcie

A) Praca w grupach.

Polecenia dla grup:

Grupa I

Przedstawcie biogram Andrzeja Sapkowskiego.

Grupa II

Zaprezentujcie bibliografię przedmiotu i podmiotu oraz dokonajcie opisu bibliograficznego wybranego utworu A.Sapkowskiego.

Grupa III

Przedstawcie najciekawsze fragmenty wywiadów z Andrzejem Sapkowskim. Napiszcie własne pytania do wywiadu.

Grupa IV

Zaprezentujcie Słownik Starszej Mowy.

Grupa V

Przedstawcie mapę podróży bohaterów opowiadań.

Grupa VI

Omówcie trzy recenzje dzieł Andrzeja Sapkowskiego.

B) Przedstawienie wyników pracy wszystkich grup.

3.Podsumowanie.

W Internecie można znaleźć wiele ciekawych materiałów dotyczących wybranych tematów.

4.Praca domowa.

Twój głos w liście dyskusyjnej.

Temat: Czy wiedźmini są potrzebni światu ? ( realizacja ścieżki – edukacja filozoficzna )

Cele:

Uczeń:

· analizuje świat przedstawiony w utworze,

· przygotowuje pytania do wywiadu,

· podaje odpowiednie przykłady z tekstu,

· buduje system wartości,

· rozumie przesłanie utworu.

Przebieg lekcji.

1.Krótkie przedstawienie życiorysu wiedźmina Geralta z Rivii.

2.Wybór pięciu osób, które wejdą w role: Geralta, Jaskra, Yurgi, Calanthe i Nenneke. Osoby te będą się przygotowywały do odpowiedzi na pytania zadawane przez pozostałych uczestników lekcji ( cel nadrzędny – uzyskanie odpowiedzi na pytanie zawarte w temacie ).

3.Podział pozostałych uczniów na cztery grupy. Uczniowie ci opracują po cztery pytania skierowane do każdej postaci literackiej.

Polecenie dla uczniów: „Jesteście władcami jednego z państw. Musicie podjąć decyzję, czy zakazać działalności wiedźminów na Waszym terytorium. Macie możliwość zapoznania się z różnymi opiniami na temat wiedźmina Geralta z Rivii. Opracujcie po cztery pytania do każdego bohatera w taki sposób, aby Wasza wiedza była jak najpełniejsza.”

4.Przeprowadzenie wywiadów z bohaterami( technika -  „gorące krzesło” ). W trakcie ich przeprowadzania dwoje wyznaczonych uczniów zapisuje na dwóch tablicach „za” i „przeciw”.

(Przykładowe stwierdzenia:

                        +                                                     -

     wiedźmin ratuje ludzi przed                           wiedźmin musi spełnić prawo

     potworami,                                                      tzw. dziecka niespodzianki,

    ma niezwykłe umiejętności                            niezwykłe umiejętności nie 

    stawiające go ponad zwykłymi                      chronią go przed skutkami 

    ludźmi,                                                            zażywanych mikstur,

    jest zdolny do takich samych                         działa bezwzględnie itd. )

    uczuć jak człowiek itd.

5.Podsumowanie rozważań. Zapis do zeszytów ostatecznych wniosków wynikających z lekcji.   

Temat: W niezwykłym świecie straszydeł i potworów ...

Cele: 

Uczeń:

· czyta tekst ze zrozumieniem,

· analizuje tekst,

· sporządza kilkuzdaniową wypowiedź,

· ocenia postępowanie bohaterów.

Przebieg lekcji.

1.Przedstawienie uczniom problemu do rozwiązania – „Jak ukazać świat wykreowany przez Andrzeja Sapkowskiego ?” Zaproponowanie  stworzenia przez nich dowolnych gier planszowych opartych na walkach stoczonych przez Geralta z potworami.

(W niektórych klasach można zaproponować uczniom stworzenie projektu gry komputerowej. Wymaga to jednak pewnej wiedzy informatycznej i znajomości zasad tworzenia takich gier ).

2.Odtworzenie krótkich fragmentów filmu „Wiedźmin” (np. walka ze strzygą, z kikimorą, ze złotym smokiem ) lub zaprezentowanie fragmentów opowiadań A. Sapkowskiego ( też: walka z ginem, bruxą ).

3.Podział klasy na grupy ( uczniowie najchętniej pracują, gdy dobierają się sami w cztero – lub pięcioosobowe grupy ). Każda grupa otrzymuje przygotowany przez nauczyciela fragment utworu ( opisujący pojedynek Geralta z potworem ) i karton z bloku technicznego. Uczestnicy zajęć mieli przynieść kredki, nożyczki, klej, kolorowe gazety, kłębki włóczki itd.

4.Wszystkie grupy przystępują do pracy. Na podstawie odpowiedniego fragmentu opowiadań tworzą grę planszową ukazującą Geralta walczącego z 

potworem. Oprócz wykonania odpowiednich rysunków muszą dokładnie opisać zasady gry i zdobywania punktów.

5.Omówienie poszczególnych gier przez wszystkie grupy.

Temat: Jak doszło do realizacji filmu o wiedźminie ? ( realizacja ścieżki – edukacja czytelnicza i medialna )

Cele:

Uczeń:

· rozumie termin adaptacja filmowa,

· wyjaśnia związki między utworem literackim i filmowym,

· zna role „ludzi filmu” ( reżysera, aktorów, scenarzysty, operatora i in.),

· rozróżnia rodzaje planów.

Przebieg lekcji.

1.Projekcja krótkich fragmentów filmu „Wiedźmin”.

2.Omówienie przez uczniów poszczególnych elementów:

· twórcy filmu, odtwórcy głównych ról:

reżyseria – Marek Brodzki

scenariusz – Michał Szczerbic

zdjęcia – Bogdan Stachurski

scenografia – Ewa i Andrzej Przybyłowie

muzyka – Grzegorz Ciechowski

aktorzy:

Geralt – Michał Żebrowski

Jaskier – Zbigniew Zamachowski

Yennefer – Grażyna Wolszczak

Borch Trzy Kawki – Andrzej Chyra

· sfilmowanie wielu miejsc, ponieważ Geralt to wędrowiec ( zdjęcia trwały 168 dni, ujęcia kręcono m.in. w Górach Świętokrzyskich, na zamku w Grodźcu, w Gniewie, w Malborku )

· niewiele efektów specjalnych, ale za to głębokie przedstawienie relacji między bohaterami

· ukazanie świata fantasy widzowi ( krasnoludy, elfy, smoki, strzygi )

· analiza rodzajów planów  

3.Redagowanie krótkich pisemnych wypowiedzi „Jak oceniam film Marka Brodzkiego ?”

Temat: „JEDEN Z DZIESIĘCIU”, czyli ... jak dokładnie znamy opowiadania Andrzeja Sapkowskiego ?

   Na zakończenie omawiania opowiadań można zaproponować uczniom oryginalną i ciekawą formę sprawdzenia swej wiedzy i umiejętności zapamiętywania treści. Forma konkursu pozwoli im szybko ocenić stopień opanowania czytania ze zrozumieniem. 

1.Przedstawienie zadań. Omówienie zasad teleturnieju. Wybór 10 uczniów biorących udział w zabawie.

2.Przeprowadzenie teleturnieju. Prowadzący go uczeń może samodzielnie lub wraz z nauczycielem przygotować zestaw ok. 30 – 40 pytań, na które będą odpowiadali uczestnicy.

3.Wyłonienie i nagrodzenie zwycięzcy.

                                                                                               Beata Hyla
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